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<f<ﬂUne donneée devient un
Un climat devientun
motif.,

Une ville devient un
tapis. »



EDITORIAL EDITION / ISSUE 01

WLEAITIER
WLEAVLS
MAROC

Douze territoires. Douze systemes chromatiques. Un protocole
commun : traduire le temps qu'il fait en une matiere visuelle qui
ne cesse de se recomposer.
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1HE
CLIMAIL
ISN

BACKGROUND.

MANIFESTE /| DATA ART

Le climat devient acteur de la composition. Il
ne décrit pas I'ceuvre : il la deplace, la
densifie, la colore, I'accélére. La ville n'est
plus un sujet représente. Elle devient une
source active.




Un tapis de donnees n'est pas une image
deécorative. Cest une empreinte
(emporaire : un territoire rendu visible
par ses propres variations.

DATA RUG PROTOCOL réunit douze ceuvres
numerigues génératives, chacune liée a une ville
marocaine. Les conditions météorologiques locales
alimentent un moteur de tissage visuel : la température
agit sur la couleur, I'humidité sur la densité et le vent
sur le rythme de génération.

Le motf n'illustre pas la
donndée. Il devient la donnée.

Les matrices empruntent au vocabulaire du tissage, du
zellige et de la géomeétrie, mais refusent la citation
figée. Elles fonctionnent comme une famille : méme
grammaire, tempéraments différents. Chaque ville
posséde sa palette, ses tensions, ses respirations.

TEMPS REEL - P5.JS - OPENWEATHER - NOVEMBRE
NUMERIQUE 2026



Un protocole simple, mais jamais statique. Chaque cycle
recompose l'équilibre entre mesure, couleur et structure. Le
systeme produit une nouvelle carte de tissage en continu.
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LE PROTOCOLE / 3 PARAMETRES

Température - couleur

La temperature deplace la composition a l'intérieur d'une palette propre a
chaque ville : froid mineral, bleu ocean, vert vegetal, terre ocre, chaleur

solaire.

SIGNAL
THERMO-COLORIMETRIE

QUTPUT
PALETTE

B

Humidité > densité

La saturation de l'air agit sur la quantite de formes, la compacite du motif et
la profondeur de la trame. Le tapis peut respirer ou se charger.

SIGNAL
HUMIDITE

OQUTPUT
DENSITE

Vent - rythme

La vitesse du vent agit comme une navette : elle regle la cadence de
transformation. Le mouvement meteorologique devient mouvement

graphique.

SIGNAL
VENT

QUTPUT
CADENCE
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12 CITIES / 12 WEATHER WEAVES

:ASABLANCA | :ABAT I :ES |
MARRAKECH | TANGER | TETOUAN |
OUJDA I LSSAOUIRA | AGADIR |
KENITRA | MEKNES | EL JADIDA |

09




INETTTUT FEANCATS DU MAROC 1SS 2

dad,
g

01/ CASABLANCA

Une ville électrique. La grille se construit en
impulsions bleues, entre facade, signal, eau et
lumiére. Le motif avance par blocs rapides,

“};T E # \_ THER comme une architecture traversée par la météo.
WLEAVE
/

COBALT - CYAN - IVORY - NIGHT
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IMSTITUT FAMCAALS DO MARCS
CASLMANA ANT » SCINME MAATHER WEATE
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RABAT OUDAYAS // WEATHER WEAVE

02 /| RABAT

OUDAYAS
WLEAITHER
WEAVLE

GREEN - OCHRE - GOLD - ATLANTIC BLUE

I N . f.
-

Rabat étire la trame. Vert, or et brun organisent un
rythme plus horizontal, presque civique. La
composition évoque un territoire entre jardin,
pierre, rempart et ouverture maritime.
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FES MEDINA // WEATHER WEAVE
03 / FES

A Fés, la donnée se minéralise. La surface devient
dense, chaude, presque murale. Les interruptions

blanches et noires ouvrent des passages dans un

WEATHER
WEAVE

EARTH - CLAY - IVORY - MIDNIGHT
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MARRAKECH OCHRE // WEATHER WEAVE

04 /| MARRAKECH

Y R Une palette séche, frontale, solaire. L'indigo
N coupe l'ocre en grandes masses et laisse

apparaitre un rythme architectural, net, presque

WEAVE

INDIGO - OCHRE - WHITE - SHADOW
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TANCER STRATT [/ WRATHER WRAVE

05 / TANGER

ST RAIT
WLEAITHER
WEAVLE

SLATE - FOAM - DEEP BLUE - FOG

Le détroit produit une ceuvre presque
monochrome. Gris d'air, bleu profond, blanc
d'écume : la ville se lit comme une zone de
passage ou le motif se comprime puis se relache.
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TETOUAN ANDALUS // WEATHER WEAVE

06 /| TETOUAN

ANDALLUS
WLEATHER
WLEAVLE

CORAL - BLUE GREY - WHITE = NIGHT

it

Tetouan fait entrer une ligne rouge dans un
systeme bleu-gris. Le contraste donne au tapis un
caractére graphique presque typographique,
traversé par une cadence andalouse réinventée.
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‘TETOUAN | CONTEMPORARY RIAD o~ WEATHER WEAVE g(‘li



OUJDA GHARNATI // WEATHER WEAVE
07 /| OUJDA

» / T AT Oujda réduit la couleur a une tension essentielle.
’ t /
] i | L Terre brilée, noir bleuté, blanc franc : la

composition garde la mémoire du rythme sans

WEATHIR
WEAVE

BURNT EARTH - CHARCOAL - IVORY

22
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ESSAOUIRA MOGADOR // WEATHER WEAVE
08 | ESSAQUIRA
) » Ici, le vent devient presque visible. Le tapis

B/x‘[() (]LAD OR s'organise en fragments bleus et verts, entre

- horizon marin, portes, bois sombre et éclats de

l I\/lllll EJ:I{II XI HER |Umiére.
AT /
II," /

ATLANTIC BLUE - GREEN - WHITE - WOOD
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ESSADUTAA MOGADOR // WEATHER WEAVE
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AGADIR SOUSS [/ WEATHER WEAVE

09 / AGADIR

Agadir travaille la lumiére comme une matiére
franche. Orange solaire, bleu ciel et sable
construisent une ville abstraite, ouverte, basse,

WEAVE

SKY BLUE - ORANGE - SAND - NAVY
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AGADIR /| GOLDEN HOUR
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KENITRA_SEBOU I/ WEATHER_HEAVE
10 /| KENITRA

Kénitra superpose des bandes plus régulieres,
comme des rives, des ponts, des flux. La palette

est calme ; la structure, elle, est trés active. Une

WEAVE

STONE - RIVER BLUE - RUST - PAPER
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~ KENITRA / URBAN RIVER STUDY WEATHER WEAVE 10




MEKNES IMPERIAL // WEATHER WEAVE

11 / MEKNES

AVIUBNEND
WEATHER
WEAVE

RUST - CHARCOAL - WHITE - STEEL

Meknés avance par strates. La répétition
horizontale impose une gravité presque
monumentale ; les blancs découpent la surface
comme des ouvertures dans un rempart.

K]

o




MEKNES / IMPERIAL COURTYARD WEATHER WEAVEJ?
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ELJADIDA MAZAGAN /7 WEATHER WEAVE

12 / EL JADIDA

La derniére ceuvre se refroidit. Bleu d'eau, vert
]‘ grise, noir et blanc creent une respiration ample.
La matrice parait presque submergée :

\/\FEAT I I ER architecture, reflet, profondeur.
WLEAVE
/

WATER BLUE - SAGE - BLACK - WHITE
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system,
n()t a ﬁ§< ;
image.

01/ CITY 02 / WEATHER 03/ CODE 04 | WEAVE 05 / ARCHIVE
Un territoire réel fournit Les données locales Le moteur p5.js traduit La trame se recompose Chagque état peut devenir
le contexte. entrent dans le systéme. les signaux. en continu. une empreinte.

e tapis devient un horodatage visuel : un instant
climatique transformeé en surface.



INETITOT FRANCATE DU MAROC

SALIS 2wl

RETERTOTEE il apgd -
dnhsé alal dad, e doly.
orrra mon - o camas

CASABLANCA ZELLIGE // WEATHER WEAVE

Le systéme fonctionne en continu. A I'écran, I'ceuvre n'a pas de version définitive :

chaque nouvelle mesure peut reorganiser la composition. La capture n'est qu'un GENERATIVE / P5.JS
. . LIVE DATA /| WEATHER
arrét sur image dans un flux plus long. INFINITE COMPOSITION
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1'ROM SCREEN
1O THREAD.

Le protocole a été pensé pour dépasser |'écran.
Une matrice générée peut devenir une carte de
tissage, un tirage, une archive ou un objet textile.
Le passage vers la matiére ne transforme pas
I'eeuvre en souvenir : il fixe un état précis du climat
et du systéme.

DIGITAL - PHYSICAL
PIXEL - THREAD

CAPTURE -» OBJECT
WEATHER - MEMORY
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SCENOGRAPHIC STUDIES | MAROC
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ARTIST / CREATIVE CODER [/ DATA ART

Kamel
Ghabte

Kamel Ghabte developpe une pratique situee entre art
numerique, creative coding, installation, interaction et
visualisation de donnees. DATA RUG PROTOCOL prolonge
cette recherche par une ecriture visuelle ou territoire, climat

et patrimoine deviennent des parametres actifs.

Pour cette edition marocaine, le projet construit une famille
de douze ceuvres : méme protocole, douze identites
chromatiques et structurelles. L'ensemble est pensé a la fois
comme exposition, systeme live, archive visuelle et point de
depart vers des traductions materielles.

KAMELGHABTE.ME / BORDEAUX <> CASABLANCA
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Colophon

DATA RUG PROTOCOL — WEATHER WEAVES /
MAROC 2026

Direction artistique, ceuvre et creative coding : Kamel
Ghabte.

Edition magazine : concept éditorial contemporain, 40
pages.

Série : Casablanca, Rabat, Fés, Marrakech, Tanger,
Tétouan, Oujda, Essaouira, Agadir, Kénitra, Meknés, El
Jadida.

Contexte : création numérique, climat, territoire,
patrimoine et dispositifs génératifs.

Informations projet : kamelghabte.me/data-rug-protocol-maroc/
Edition visuelle congue & partir des ceuvres et shootings développés pour DATA RUG PROTOCOL.
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ELJADIDA MAZAGAN & WEATHER WEAVE

DATARUG
PROTOCOIL




